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問題点

低 品 質 のビ デ オストリーミング
今 日 の コン テンツ 配 信 ネットワ ーク（ C D N ）は 、リー チ に 欠 け
、一 時 停 止 、スキップ 、低 品 質 の ビ デ オ が 世 界 中 の 多くの
地 域 で 発 生して います 。

集 中 的 か つ 非 効 率 的 な エコ シス テ ム
集 中 的 な エコ シス テ ム は 、コン テンツ  クリエイター に 還 元さ
れる収 益 の 減 少と革 新 性 の 低 下 をもたらします 。

視 聴 者 は 低 品 質 のストリーミング と既 存 の エコ シス テ ム か
ら の わ ず か な 報 酬しか 得ら れま せ ん 。プ ラットフォー ムと広 告
主 が ほとんど の 報 酬 を 得 て います 。コン テンツクリエイター は
もっとも報 わ れるべ きで す 。

高 コストなストリーミング  インフラストラクチャ
パ ブ リッシャー は 、C D N を 運 用 するた め の 高 い コストを 払 い 、
そ の た め コン テンツ  クリエイター に 渡 す 収 入 が 減ります 。

現在のライブビデオストリーミング市場
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視聴者中 央 C D Nパブリッシャーコンテンツ
クリエイター

視聴者

視聴者
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ソリューション

視 聴 者 は T h e t aトークンを 受 け 取ります
帯 域 幅とリソースを 共 有 する視 聴 者 は T h e t aトークン

（ シ ータトークン ）を 直 接 報 酬として 獲 得し、そ れ をクリエイタ
ー に 還 元 することが で きます 。

ビ デ オストリーム の 配 信 コストの 削 減
パ ブ リッシャー や コン テンツクリエイター は 、高 価 なインフラス
トラクチャを 開 発 する必 要 が なくなり、より革 新 的 で 独 自
の ビ ジ ネス モ デ ル が 実 現 で きます 。

ユ ー ザ ー はビ デ オストリー ム の 配 信 コストを 大 幅 に 削 減 に
より、多くの 恩 恵 を 得ます 。コン テンツクリエイターとプ ラットフ
ォー ム はより多くの 収 益 を 得ら れます 。

高 品 質 で スムーズ なビ デ オストリーミング
ピアツ ーピア 分 散 型 C D N は 、世 界 中 のストリーミング 動
画 を 効 率 的 に 配 信 で きます 。
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視聴者

視聴者

視聴者

視聴者

視聴者コンテンツ
クリエイター 視聴者

Theta 獲得

ユーザーとブロックチェーン技術による

分散型ビデオストリーミング
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Thetaの特徴

エンドツーエンドの 分 散 型ビデ オ配 信

ネイティブ T h e t a  ブ ロックチェーンとプ ロトコル 、そして
E R C 2 0 準 拠 のトークン

Eスポーツ 、映 画 、エンターテイメント、教 育 、エンタープライズ
会 議などの ため の D a p p サポート

現 在 1 M  M A Uで 、まだ 成 長 中 のプラットフォーム

T H E TA
ネットワーク

現 在 の
ソリューション

トラフィック概要
過去6ヶ月間のデスクトップおよびモバイルウェブ
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オープンソースプラットフォーム

オ ープ ンソース の ネットワ ークとプ ロトコ ル
す べ て の 開 発 者とパ ートナ ー に 開 放され 、T h e t a ネ
ットワ ークを 構 築 で きます 。

複 数 のコンテンツ 分 野
e ス ポ ーツ 、音 楽 、テレビ 、映 画 から 遠 隔 学 習 、ピアツ
ーピアライブ ストリーミング まで 。次 世 代 エンター テインメ
ントを 強 化します 。

分 散 アプリ（Dapp）
ビ デ オ プ ラットフォー ム や コン テンツ プ ロ バイダ は 、視 聴
者 向 け の 特 別 な D a p p を 構 築 することが で きます。
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e ス ポ ーツ（SLIVER.tv） テレビ  ・ 映 画音 楽

教 育 エンタープ ライズ 会 議 ピアツ ーピアストリーミング
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ホワイトペ ー パ ーをダウンロ ード

ドキュメンテーション
T H E T A

よ く あ る 質 問 概 要 技 術 概 要
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イノベーション

「 プ ル ーフ・オ ブ・エン ゲ ージメント」、「 評 判 依 存 マイニン
グ 」、「グ ロ ー バ ル・レピュテ ーション・コン セン サ ス 」など の
新 技 術 を 導 入します 。

分 散 ストリーミング ネットワ ーク（ D S N ）の た め に 構
築され た 新しい ブ ロックチェーン 。

T h e t a は 、分 散 型ライブ ビ デ オストリーミング の た め
の 唯 一 の エンドツ ー エンドソリューションで あり、技 術
的ソリューションと経 済 的ソリューション の 両 方 を 提
供します 。

T h e t aトークン は 、す べ て の ス テ ークホ ル ダ ー に
D S N へ の 参 加 を 促 す 長 期 的 な 持 続 可 能 なイン
センティブ メカ ニズ ムとして 機 能します 。

技術革新

ストリーミングエコシステム
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チーム

J I E Y I  L O N G
共同創業者 ・ CTO

•  SLIVER.tv共 同 創 業 者

•  北 京 大 学マイクロエレクトロニクス学 科

•  ノースウェスタン大 学コンピュータ工 学
  博 士 号

•  VRライブストリーミング やビデ オゲームの
  インスタントリプレイなど、複 数 の 特 許
  技 術を開 発 。

R YA N  N I C H O L S
製品とプラットフォーム責任者

•  SLIVER.tvの 製 品とプラットフォーム責
  任 者
 
•  さまざまなプラットフォーム用 の 仮 想 通
  貨システムの 設 計と立ち上 げ を経 験 。

•  Tencent 、Wechatアプリディレクター

•  美 食 家 のライブビデ オストリーミングアプ
  リの 共 同 創 業 者

R I Z WA N  V I R K
経営企画責任者

•  Play Labs @MIT、ディレクター

•  仮 想 通 貨とブ ロックチェーン企 業 の 初
  期 投 資 家

•  多くの 仮 想 通 貨 関 連 の 論 文 の 共
  著 者

•  コンピュータサイエンス＆エンジニアリン
  グ 学 士（MIT）

•  スタンフォードビジネススクール 大 学 院
  経 営 学 修 士 号

M I T C H  L I U
共同創業者 ・ CEO

•   SLIVER.tv共 同 創 業 者

•   Gameview Studios共 同 創 業 者

•   Tapjoy共 同 創 業 者

•   コンピュータサイエンス＆エンジニアリン
  グ 学 士（MIT）

•   スタンフォード大 学ビジネススクール
  MBA
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企業投資家

パートナー

戦略的パートナー
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顧問
S T E V E  C H E N  

S t e v e  C h e n 氏 は 、Yo u Tu b e の 共 同 創
業 者 で 最 高 技 術 責 任 者 でした 。Yo u Tu b e
を バイラル ビ デ オプ ラットフォームに 変 えるた め の
開 発 をしていました 。サイトを立 ち 上 げ てから1
年もしな いうち に 、G o o g l e による1 6 億 5 0 0 0
万ドル で の 買 収 に 成 功しました 。主 任 技 術
者として、同 社 の 大 規 模 なデ ータセンターを開
発し、Yo u Tu b e を最 高 の エンターテインメント
の 発 信 場として、そして今 日インター ネット上 で
最も人 気 の あるウェブ サイトの 1 つ にしました 。

YouTubeの共同創業者

S H O U C H E N G  Z H A N G   

スタンフォード大 学 の J G  J a c k s o nとC J  
W o o d 物 理 学 教 授 で す 。ポロジー 絶 縁 体
[ 1 ] 、量 子スピンホー ル 効 果 、スピントロニクス 、
量 子 ホー ル 効 果 および 高 温 超 伝 導 に 関 す
る研 究 で 知られ ている凝 縮 物 質 理 論 者 で
す 。アメリカ 物 理 学 会 のフェローで あり、アメリカ
芸 術 科 学アカデミー の 研 究 員 でもあります 。
2 0 0 7 年 にグッゲン ハイムフェローシップ 、2 0 0 9
年 に A l e x a n d e r  v o n  H u m b o l d t 研 究
賞 、2 0 1 0 年 に E u r o p h y s i c s 賞 、2 0 1 2 年 に
O l i v e r  B u c k l e y 賞 、2 0 1 2 年 に D i r a c  
M e d a l  a n d  P r i z e 、2 0 1 3 年 に P h y s i c s  
F r o n t i e r s  P r i z e 、2 0 1 4 年 にトムソン・ロイタ
ー 引 用 栄 誉 賞 [ 2 ] 、2 0 1 5 年 に はベンジャミン
フランクリン 勲 章 が 授 与されました 。また 、2 0 1 4
年 にトムソン・ロイター によりノーベ ル 賞 のトップ
候 補 に 選 ば れました 。[ 3 ] 2 0 1 5 年 に は 国 立
科 学アカデミー のメン バ ーとして選 出されました
。破 壊 的イノベ ーション や ビ ジネス モ デ ル と、大
きなマ ーケット、優 秀 なチームを持 つ 初 期 段 階
と成 長 段 階 の 会 社 に 主 に 投 資 するV Cファン
ド、D a n h u a  C a p i t a l の 創 設 会 長 でもあり
ます 。

Danhua Capital、創業者

連 続 起 業 家 、そして投 資 家 で す 。2 0 1 4 年 に
A m a z o n によって9 7 0 万ドル で 買 収され たビ
デ オ ゲ ームストリーミング プ ラットフォーム 、Tw i t c h
を設 立したことで 広く知られ ています 。A J A X の
最 初 の W e bカレンダ ーで あるK i k o 、 ライブ ビ
デ オストリーミング プ ラットフォームで あるJ u s -
t i n . T V 、モ バイル ビ デ オ 共 有アプリS o c i a l -
c a m（ 2 0 1 2 年 に A u t o d e s k が 6 千 万ドル で
買 収 ）、オンデ マンドの 家 庭 用 掃 除 サ ービスで
あるE x e c（ 2 0 1 4 年 に H a n d y b o o k によって
買 収され た ）を創 業しました 。最 近 で は 、オンラ
イン 薬 局 A l t o（ 旧 S c r i p t D a s h ）とビ デ オ Q
＆AアプリW h a l eという、2 つ の 企 業 を過 去 2
年 間 でインキュベ ートしました 。2 0 1 1 年 から1 7 年
まで Y  C o m b i n a t o r の パートナーとして9 0 0
社 以 上 の 企 業 に 影 響 を与 え、C r u i s e 、
Z e n e fi t s 、W a v e など 6 5 社 以 上 に 個 人 的
に 投 資しました 。現 在 、法 律 業 界 に 革 命 を起
こす A t r i u m  LT S の 創 設 者 兼 C E O を務 め て
います 。エー ル 大 学 を卒 業し、物 理 学と哲 学 の
学 位 を取 得しました 。

J U S T I N  K A N
Twitch、共同創業者

FA N  Z H A N G  

中 国 の ベンチャーキャピタル 業 界 の パイオニア
で す 。以 前 は S e q u o i a  C a p i t a l  C h i n a
の 創 立メン バ ー 、D F J  e P l a n e t  Ve n t u r e s
の 中 国 幹 部 を務 め ていました 。同 氏 は 、
2 0 0 1 年 以 来 新 興 テクノロジー へ の 投 資 経
験 が 豊 富 で 、毎 年 中 国 の M i d a s  L i s t で ベ
ンチャーキャピタル の 一 人としてフォーブ ス に 何
度も格 付 けされ ています 。

Sequoia Capital China、創業メンバー
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T R AV I S  S K E W E R S

初 期 の 起 業 家 で あり、仮 想 通 貨 の 投 資 家
で す 。米 国 に 拠 点 を置く最 初 のビットコイン 取
引 所 の 1 つ で あるC o i n M K T の C E O 兼 共 同
創 業 者 でした 。2 0 1 3 年 から2 0 1 5 年 に か けて
、C o i n M K T は 数 十 万 人 の ユ ー ザ ーを獲 得し
、数 百 万ドル 相 当 のビットコインを取 引し、
2 0 1 5 年 に A N X  H o n g  K o n g によって買
収されました 。仮 想 通 貨コミュニティに 積 極 的
な 投 資 家 で あり、現 在 、次 の 暗 号 通 貨 関 連
プ ロジェクトのリリース に 取り組 んで います 。クラ
イアントに は 、O c c i d e n t a l  P e t r o l e u m 、
T h e  H o m e  D e p o t 、B l i n d s . c o m 、N B C  
U n i v e r s a l など が あります 。

CoinMkt（最初の米国のビットチェーン取引所
の1つ）、創業者

R A J E E V  S U R AT I ,  P H D

M I T で 博 士 号と学 士 号 を取 得し、数 多くの
企 業 を設 立・売 却しました 。
-   初 期 の I M（ M S N  M e s s e n g e r など ）
ベ ースとなった M i c r o s o f t へ の F l a s h  
C o m m u n i c a t i o n .
-   P h o t o . n e t 、世 界 最 大 級 の ハイエンドア
マ チュア 写 真 化コミュニティ
M I T の 博 士 課 程 をベ ース に 、没 入 型 シミュレ
ーションとエンターテインメント技 術 の 有 名 プ ロ
バイダ ーで あるS c a l a b l e  D i s p l a y  Te c h -
n o l o g i e s を共 同 設 立しました 。これらは 完
成 済 み の システムで あり、同 社 は 収 益 を上 げ
て おり、ケンブリッジ 校 に 拠 点 を置 い ています 。

MIT PhD、ビデオ圧縮およびストリーミングエ
キスパート

プ レイヤー のレベ ル アップ を支 援 するビ デ オプ
ラットフォーム 、P l a y s . t v の 創 設 者 兼 C E O で
す 。ゲ ーム 界 で「 T h r e s h 」と呼 ば れ 、D o o m 、
Q u a k e 、Q u a k e  2 の 世 界 チャンピオンとなり
、ウォー ル ストリートジャーナ ル で「ビ デ オ ゲ ームの
マイケ ル・ジョーダン 」と呼 ば れ 、eスポーツ  H a l l  
o f  Fa m e（ 殿 堂 入り）に 指 名されました 。
X fi r e（ V i a c o m が 買 収 ）、L i t h i u m  
Te c h n o l o g i e s（ V i s t a  P a r t n e r s を買
収 ）、G a m e r s . c o m 、R a p t r を含 む いくつ か
の 成 功したスタートアップ 企 業 の 共 同 創 業
者 でもあります 。

D E N N I S  F O N G
Plays.tv、創業者、eスポーツの最初の有名人

C L I F F O R D  M O R G A N

G F U E L エ ネ ル ギ ードリンクのメーカー および マ
ーケティング を担 当しているG a m m a  L a b s の
創 設 者 兼 C E O で す 。もともとはスポーツ 栄 養
学 の 会 社 でした が 、ガンマ はインフ ル エン サ ー
マ ーケティング の 早 期 導 入 を通じて直 接 消 費
型 の 電 子 商 取 引ビ ジネス に 移 行しました 。
G F U E L は 現 在 、2 0 0 以 上 のアクティブ なイン
フ ル エン サ ー 関 係 を維 持して おり、す べ てのソ
ーシャル メディアプ ラットフォームで 月に 7 , 0 0 0
万 人 以 上 の 人 々が つ な がっています 。
G a m m a  L a b s は 、I n c .  5 0 0 0（ 2 0 1 6＃
4 1 6 、2 0 1 7＃6 3 6 ）で 、2 年 連 続 で 米 国 で 最
も急 速 に 成 長している企 業 の 1 つ に 選 ば れ
ています 。

GFUEL、CEO
同 氏 は 、ア ル ゼンチン 出 身 の 若 い 起 業 家 で
す 。非 常 に 早 い 時 期 に 熟 練した 開 発 者とし
てスタートし、ウェブ＆モ バイル 開 発 のスタートア
ップ を成 功させました 。また 、ビットコインウォレット
サ ービスと消 費 者 向 け のクレジット決 済とビ ジ
ネス 向 け の 金 融 サ ービスを提 供 するR i p i o を
2 0 1 3 年 に 設 立しました 。R i p i o は 、開 発 途
上 国 の デ ジタル 決 済 を民 主 化 することを目
指しています 。

S E B A S T I A N  S E R R A N O
Ripio（ブロックチェーン上の最初のグローバ
ル融資ネットワーク）創業者

C h a n d l e r  G u o（ 中 国 語：郭 宏 才 ）はビッ
トコイン 業 界 の 有 名 な エンジェル 投 資 家 で あ
り、多くのブ ロックチェースタートアップ の 顧 問 でも
あります 。 彼 は 3 0 以 上 のブ ロックチェーンスタ
ートアップ に 投 資しています  。

C H A N D L E R  G U O
ブロックチェーンエンジェル投資家

S A M  W I C K

デ ジタル および エンターテインメントの 有 名 エグ
ゼクティブ で す 。デ ジタル および エンターテインメ
ントの 有 名 エグ ゼクティブ で す 。最 近 で は 、
M a k e r  S t u d i o s の マ ネ ージメントチームのキ
ーメン バ ーとして、エンタープ ライズ P＆L 、経 営 企
画 、ビ ジネス 開 発 、戦 略 的 パートナーシップ を
担 当しました 。M y S p a c e 、A O L 、M p 3 . c o m 、
S o n y の シニアポジションを含 む 、メディア およ
び テクノロジー 分 野 で 2 0 年 以 上 の 経 験 を持
っています 。また 、企 業 の 資 金 調 達 や 買 収 を
含 む M＆A 活 動 に 携 わっていました 。

United Talent Agency、ベンチャー最高責任者
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トークン利用規約

予想される資金の使用
60％  ソフトウェア開発の研究開発

20％  マーケティング、コミュニティ開発

20％  営業、法務 
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ロードマップ

Q4 2018（予定）
新しいブロックチェーンでのネイティ
ブ・Theta・ネットワークのローンチ

Q4 2018（予定）
Theta ERC-20トークンが、
Thetaブロックチェーントークンに
対して1：1で交換される。

Q1 2019（予定）
Thetaネットワークが、キャッシュ
およびマイニングノード用に稼動。

Q3 2019（予定）
Theta・オンデマンド・コンテ
ンツのデビュー

フェーズ4

ネイティブTHETA
ブロックチェーンのローンチ

3月
ThetaがSLIVER.tvプラット
フォームに完全統合

2018年春秋
ネイティブThetaブロックチェー
ンの開発

フェーズ3

ERC-20トークンの
ローンチ

12月
Thetaトークン、SLIVER.tv
プラットフォームで利用可

1月8日
トークンの販売が完了しました

1月末
1月末 - ERC20トークン発行

フェーズ2

トークンセール

Q4 2015
SLIVER.tv創設

Q2 2016
ライブストリーミングプラットフォ
ームローンチ

Q2 2017
1600万ドルのエクイティファイナ
ンス、Thetaプロジェクトのロー
ンチ

Q3 2017
Thetaトークンの戦略的パー
トナーへのプレセール

フェーズ1

開始
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サインアップしてアップデートを受け取る
Thetaのアップデート

メールアドレスを共有したり、迷惑メールを送信したりすることはありません。

個人情報保護方針     |     規約     |     トークン販売規約

© 2018 Theta Labs, Inc.

メールアドレスを入力してください サインアップ
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概要 
 
 
Thetaとは？  
 
分散ストリーミングネットワーク（DSN）のために構築された新しいブロックチェーンとトークンです。 
Theta トークンは、ユーザーが使用していないメモリと帯域幅を共有し、DSNのビデオキャッシュとリレーノードとして機能
するインセンティブメカニズムとして機能します。Thetaは、業界およびコミュニティの参加者と共有されるオープンソース
プロジェクトであり、私たちの長期ビジョンは、Thetaプロトコルの上に分散アプリケーション（Dapps）を構築することに
よって、すべてのビデオプラットフォームをネットワークに参加させることです。 
 
Theta ERC20準拠のトークンは、2017年12月までにSLIVER.tvプラットフォームに統合され、その後すべてのパートナーによ

る統合が可能になります。新しいネイティブブロックチェーンとプロトコルは2014年第4四半期に公開予定です。この時点

で、各ERC20トークンはネイティブのThetaトークンと1：1で交換されます。 
 
 
分散型ストリーミングネットワーク（DSN）とは何ですか、またどのように機能しますか？ 
 
DSNでは、ビデオ視聴者は、今日のビデオストリーミングの課題に対処するために、冗長メモリと帯域幅のリソースを共有す

るようインセンティブを与えられます。世界中の視聴者は、自分のコンピュータを「キャッシングノード」として提供するこ

とで、特定のビデオストリームを地理的に近い視聴者に中継するビデオ配信インフラストラクチャを形成することができま

す。 
 
 
 

1 



Thetaネットワークの解決にはどんな問題がありますか？ 
 
今日のビデオストリーミング業界には3つの大きな課題があります。 
 

1. ラストワンマイル問題によって引き起こされるビデオストリームの品質が低い。特に開発途上国で起きやすい。 
2. ビデオコンテンツ配信およびコンテンツ配信ネットワーク（CDN）のコストが高い。 
3. 非効率的なビデオエコシステムと、広告主、インフルエンサー、ユーザー間の透明性の欠如。 

 
 
Thetaトークンとは何ですか？Thetaトークンはどのように使用されますか？ 
 
Thetaトークンは、さまざまなステークホルダーがDSNに参加するための長期的な持続可能なインセンティブメカニズムとし

て機能します。 
1. ユーザーは、ビデオストリームをキャッシュして中継するための新しいトークンをマイニングします。 
2. 視聴者は、お気に入りのストリーマーやコンテンツ制作者をサポートするためにThetaトークンを贈呈することができ

ます。 
3. 広告主は、インフルエンサー、ストリーミングサイト、視聴者をサポートするためにトークンを消費します。 
4. また、視聴者も、広告主からのトークンを報酬として受け取ることができます。 

 
 
Thetaと他のビデオトークンとの違いは？ 
 
Thetaは、分散ストリーミングネットワークを強化する目的で構築された新しいブロックチェーンとテクノロジーです。トー

クンは、すべての関係者、特にビデオキャッシングのリレーマイナーがDSNに参加するよう動機付けするインセンティブと報

酬の仕組みとして機能します。  
 
Thetaは分散型ライブビデオストリーミングのための唯一のエンドツーエンドソリューションであり、ネットワーク内のすべ

てのユーザーに技術的インセンティブを提供します。長期的には、より多くのキャッシングおよび中継ノードで、Thetaネッ

トワークの密度が高くなるほど、トークンを利用できる場所が増えます。 
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Thetaトークンについて革新的な技術コンセプトは何ですか？ 
 
Thetaネットワークは、3つの新しい概念を導入します: 
 
評判（レピュテーション）依存型マイニング：​Thetaネットワークでは、キャッシングノードがブロックチェーン内のマイ

ナーの役割を果たします。ブロック報酬は一定ではありません。ブロックをマイニングしたキャッシング・ノードの評判スコ

アに依存します。より多くのマイニング報奨を得るために、マイナーはブロックをマイニングするために計算力を費やすだけ

でなく、ビデオストリームを下流の視聴者に中継して評判スコアを高めます。このインセンティブ構造により、より多くの

ユーザーがキャッシング・ノードとして機能し、エンド・ユーザー向けの製品が改善され、Thetaネットワークが強化されま

す。 
 
グローバル評判コンセンサス：​Thetaネットワークは、各キャッシュノードがブロックマイニングプロセスの一環として他の

ノードの評判スコアの小さなサブセットを検証しながら、各キャッシュノードの評判スコアに関するグローバルコンセンサス

に到達するための新しいメカニズムを使用します。 
 
プルーフ・オブ・エンゲージメント：​Thetaネットワークは、視聴者が合法的にビデオストリームを消費し、広告主に透明性

を提供し、視聴者がコンテンツを利用する代わりにThetaトークンを得るための基礎を提供することを証明する新しいプルー

フ・オブ・エンゲージメント（Proof-of-Engagement）スキームを導入します。 
  
 
Thetaはスタンドアロンのブロックチェーンですか、それとも別のネットワーク上のトークンですか？ 
 
パブリックトークンセール後、Thetaトークンはイーサリアムネットワーク上に構築されたERC20準拠のトークンとして発行

されます。完全に開発されたThetaネットワークがローンチ（2018年第4四半期に予定）されると、ERC20準拠のThetaトーク

ンは新しいネイティブトークンに1対1で交換されます。 
 
 
 
 
 
 

3 



誰がThetaを開発していますか？ 
 
Thetaは、主要なeスポーツライブストリーミング会社であるSLIVER.tvが完全所有しているDelaware社のTheta Labs, Incに
よって構築されています。このように、Theta LabsはSLIVER.tvのベンチャーキャピタル投資家を含む同じ取締役会の管理を

受けることになります。 
 
 
Thetaの顧問は誰ですか？ 
 
Justin Kan、Twitch、共同創業者 
Steve Chen、YouTubeｋ共同創業者 
Fan Zhang、Sequoia Capital China、創業メンバー 
Travis Skwere、CoinMkt（最初の米国のビットチェーン取引所の1つ）、創業者 
Rajeev Surati、MIT PhD、ビデオ圧縮およびストリーミングエキスパート 
Shoucheng Zhang教授、Danhua Capital、創業者 
Sam Wick、United Talent Agency Hollywood、ベンチャー最高責任者 
Sebastian Serrano、Ripio（ブロックチェーン上の最初のグローバル融資ネットワーク）創業者 
Cliff Morgan、GFUEL energy drink、CEO 
Dennis Fong、CEO、Plays.tv、別名「Thresh」QuakeとDoomの世界チャンピオン 
 

 
Thetaトークンのプレセールには誰が参加しましたか？ 
 
Thetaトークンのプレセール購入者には、シリコンバレー・ベンチャー投資家のトップ、DCM、Sierra Ventures、Gumi などの

機関投資家、元タイムワーナー・インベストメンツ・グループのマネージングディレクターを含む個人が含まれます。 
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SLIVER.tvのバックグラウンド 
 
 
SLIVER.tvとは何ですか？ 
 
SLIVER.tvは、仮想経済に構築された、毎月100万人以上の訪問者を持つ大手なeスポーツ・ライブ・ストリーミング・プラッ

トフォームです。同社はカリフォルニア州クパチーノを拠点とし、Danhua Capital、DCM, Sierra Ventures、Venture Reality 
FundなどのトップシリコンバレーVC、Creative Artists Agency、BDMI、Greycroft GC Tracker、Advancit Capitalなどのハリ

ウッド・メディア投資家、GREEとColoplを含む日本のモバイルゲーム会社によって支えられています。 
 
SLIVER.tvプラットフォームは急速に拡大しており、口頭、ソーシャルメディア、リファラルによって50％以上の成長率が達

成されています。 
 
 
トラフィック概要  
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SLIVER.tvチームの主要メンバーについて教えてください。 
 
Mitch Liu  -  ​SLIVER.tvの共同創設者兼CEO。SLIVER.tvは、特許取得済みの完全に没入型の360°VRでライブ・ストリーム・e
スポーツ・イベントを楽しめるプラットフォームです。Intel Extreme Masters、Turner ELEAGUE、ESL One、Dreamhackな
ど、さまざまな世界大会運営者と提携しています。共同創業者Long氏と並び、現在、バーチャル・リアリティ360°ビデオ・ス

トリーミングの2つの取得済み特許と2つの出願中の特許とを持ち、また高効率のライブ球状ビデオストリームを生成するため

の新しいアルゴリズムを保有しています。 
 
共同創業者Long氏と並び、現在、バーチャル・リアリティ360°ビデオ・ストリーミングの2つの取得済み特許と2つの出願中の

特許とを持ち、また高効率のライブ球状ビデオストリームを生成するための新しいアルゴリズムを保有しています。同社は、

ローンチ6ヶ月以内に日本の大手携帯ゲーム会社DeNAによって買収されました。それ以前は、ソーシャルおよびモバイルビデ

オ広告のパイオニアであるTapjoyを2007年に共同設立し、同社を売上高1億ドルに成長させました。MITのコンピュータサイ

エンス＆エンジニアリング学士号を取得し、MIT Media Labのインタラクティブ・シネマ・ビデオグループで論文研究を行

い、スタンフォード大学経営大学院でMBAを取得しました。 
 
Jieyi Long​  -  Long氏は、SLIVER.tvの共同創業者で最高技術責任者（CTO）です。技術チームをリードし、VRライブスト

リーミングやビデオゲームのインスタント・リプレイなど、複数の特許技術を開発しました。中国の北京大学でマイクロ・エ

レクトロニクスの学士号を取得しました。イリノイ州エバンストンのノースウェスタン大学コンピュータ・エンジニアリング

の博士号を取得しました。博士課程では、大規模な電子システムの最適化を目的とした数学的モデリングとアルゴリズムの研

究を行いました。また暗号の愛好家でもあります。 
 
 
Ryan Nichols​  -  Nichols氏は、SLIVER.tvの製品とプラットフォームの責任者です。同社のeスポーツ・エンターテイメント・

プラットフォームをリードし、10億以上の仮想トークンを持つ最大のeスポーツ・バーチャル・エコノミーに、2ヶ月以内に成

長させました。以前は、スタートアップ企業をリードし、何百というサードパーティのゲーム開発者や世界中の何千万ものプ

レイヤーが使用するクロスゲーム仮想通貨APIなど、さまざまなマルチプレイヤーゲーム用の仮想通貨システムを設計し、

ローンチしました。以前は、スタートアップ企業をリードし、何百というサードパーティのゲーム開発者や世界中の何千万も

のプレイヤーが使用するクロスゲーム仮想通貨APIなど、さまざまなマルチプレイヤーゲーム用の仮想通貨システムを設計

し、ローンチしました。 
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Rizwan Virk​  - Virk氏は顧問兼投資家であり、SLIVER.tvの中間開発責任者でもあります。 Play Labs @ MITの現在のディレク

ターを務め、MIT Media Labで研究を行っています。BitPagos、CoinMkt、Bex.ioなどの仮想通貨およびブロックチェーン企業

の初期投資家であり、2013年からBitAngelsで活動しています。Virk氏はBitcoin Over-The-Counter Trading（2015年）のオンラ

イン自動オークション、Bitcoin Online（2013）の購入と販売のためのPeer to Peerシステムの作成など、いくつかの仮想通貨

関連の論文の共同執筆者であり、ビットコインの対面取引のための最初のピアツーピアモバイルアプリケーションの1つであ

るBitcoin Bazaarのデザイナーでもあります。MITのコンピュータサイエンス＆エンジニアリング学士号、スタンフォード大学

経営学修士号を取得しました。 
 
ThetaはどのようにSLIVER.tvネットワークで動作しますか？ 
 
SLIVER.tvのライブeスポーツコンテンツのストリーミングコンテンツは、2018年第四四半期までに、Thetaネットワークの上

に構築される最初のDappアプリケーションとなります。毎月の訪問者数が100万人を超え、なおも成長しているSLIVER.tvを
強みを生かします。2017年12月、SLIVER.tvは、ストリーマをサポートする仮想贈与のためのアプリケーショントークンとし

て、また広告主が主要なコンテンツ制作者をスポンサーするための広告キャンペーンに資金を提供するために、SLIVER.tvプ
ラットフォームでTheta ERC20準拠のトークンをローンチする予定です。 
 
 
 
Thetaトークンセールと用途 
 
 
パブリックトークンセールに参加できるのは誰ですか？ 
 
米国の市民または法的居住者、中華人民共和国、OFAC認可された国の住民、米国の制裁リストに載っている人、またはそう

でない人を除いて、KYC（Know your customer：本人確認）に合格した、誰でもThetaトークンを購入することができます。 
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収益の用途は何ですか？ 
 
60％は、ソフトウェア開発に使用します。 
20％は、マーケティング、コミュニティ開発に使用します。 
20％は、業務、法務、諸経費に使用します。 
 
 
Thetaトークンはいつ配布されますか？ 
Theta ERC20準拠のトークンは、トークンの販売完了後にすべての購入者に発行され、新しいブロックチェーンが2018年第4
四半期にローンチされると、ネイティブのThetaトークンと1：1で交換されます。 
 
 
追加のThetaトークンの販売はありますか？ 
現在、トークン生成イベントの後にトークンセールを追加する予定はありません。2014年第4四半期に予定されている新しい

ブロックチェーンのローンチ時に、新しいThetaトークンは、ネットワークのキャッシング/リレーノードとして機能するユー

ザーによってマイニングできます。イーサリアムに似たジェネシスブロック（1番最初のブロック）のパーセンテージとし

て、マイニングされるトークン量には年間上限があります。 
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